Spurningar ur Bridge l6gunum
Verkefni 4

petta verkefni er &tlad 6llum bridgespilurum sem hafa &huga a. Sidar verdur haldid
keppnisstjoranamskeid. Afar gagnlegt er ad hafa lokio pessu verkefni adur en pad hefst.

Svor vid pessum spurningum skulu send i tolvupdsti til Vigfasar Passonar. Tolvupdstfangi
vip@centrum.is Rétt svor verda sidan send til baka.

Svarid 6llum spurningum. OIl hjalpargdgn eru heimil, nema ekki spyrjast fyrir hja 68rum.
Tilgreinid lagagreinar peer sem pid hafid byggt ykkar megin nidurstdou &

par sem margir moguleikar eru gefnir, eru morg svorin ekki teemandi. Veljid svarid sem best & vid.
Styrkleiki spilara er har, Sveitakeppni er spilud, nema annad sé tekid fram.
Gert er rad fyrir ad verkefnid taki 2 klukkustundir

1

A Nordur Samningur
haettu:Enginn & KJ852

Gjafari:Austur ¥ Q10864

+Q
Vestur & 32 Austur
& 03 &« A764
v KJ72 ¥ A93
+ 8762 + KJ5
2 K96 & J104

Sudur

& Q10

v 5

+ A10943

< AQ875

Sudur er sagnhafi i 24. Utspil er tigull, Drottning, Kongur, As. Hann spilar hjarta 4 tiuna og Asinn.
Austur spilar 4A og svo 44, 4Q, 49 og nU bidur hann um gosann, en segir... “arghhhh, Kénginn”. Leyfir
keppnisstjori honum ad spila kbngnum?
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A hattu: Allir Nordur Samningur
& KJ74 4a VVestur
Gjafari: v 9
+ J73
Vestur < AQ1097 Austur
& (1063 & AQ52
v Q2 v KJ10543
+ AQ108 * 96
2 K85 & ]l
Sudur
s 3
v A876
+ K542
% 7643

Vestur spilar 4. Nordur spilar ut #4, Ad lokinni edlilegri umhugsun i fyrsta slag, spilar sagnhafi #2 fra
blindum og Sudur hugsadi sig um dagdda stund og fitladi vid spilin &dur en hann spiliadi #8. Vestur vann
og spiladi spada & Asinn, fullviss um ad Sudur @tti a.m.k. einn spada enn. bannig tapadi hann fjérum
slogum, Urskurdur keppnisstjora er?

a) 4 10 slagir (73F)

b) Skor stendur (6ryggisspilamennskan er sjalfsogd)

c) A/V 4e, 9 slagir, = -100 og N/S 44 10 slagir, -620




3

A hettu: Nordur Samningur
& 1064 6+ Vestur
Gjafari: v 952
+ AKO9542
Vestur & 2 Austur
& A753 & KQ2
v AK3 v QJ84
+ 3 + 876
& AQ1063 & K54
Sudur
& ]O8
v 1076
+ QJ10
% J987

Vestur er sagnhafi i 6&. Hann trompar tigul i slag 2, og...
1) Spilar #A og litlu & Kénginn. Hafandi séd einspilid i laufi, pa leggur hann upp og segist eiga rest,
an pess ad lysa spilaleid.
2) Gefum okkur ad Nordur eigi einnig %8 og einum tigli feerra. Eftir ad hafa tekid a #A og K, pa
leggur hann upp og segist eiga rest, an pess ad lysa spilaleid.

Urskurdur keppnisstjora er...
a) Sagnhafi feer 12 slagi i bAdum deemum
b) Sagnhafi feer 11 slagi i bAdum deemum
c) Sagnhafi feer 12 slagi i deemi 1) en 11 i deemi 2)
d) Sagnhafi feer 12 slagi i demi 2) en 11 i deemi 1)
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A hattu:Allir - Nordur Samningur
& AQ974 6# Nordur

Gjafari:Vestur ¥ Q10852

+ J102
Vestur O - Austur
& 103 & 86
v J764 ¥ AK93
+ 854 + K3
& K742 % J8653

Sudur

a« KJ52

vy -

+ AQ976

2 AQ109

Vestur Nordur Austur Sudur
pass 1l pass 24
pass 2w pass 34
pass 4es... pass G
34 er ahugi 4 slemmu. Nordur hugsar sig dberandi um (b&dar hlidar eru sammala) &dur en hann segir 44.
Austur kallar a keppnisstjora eftir ad spilamennsku er lokid med 13 slégum og segir honum ad sér finnst
64 sognin 6edlileg eftir hikid.
a) 64 sognin er heimil
b) 64 sognin er éheimil
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A hattu:A/V  Nordur Samningur
.
Gjafari:Austur ¥ AK97432
+ K9
Vestur & J1032 Austur
& 108643 & K9752
¥ J10 v 3
+ 875 * AQJ
% K65 % AQ87
Sudur
» AQJ
¥ Q65
+ 106432
% 94

Vestur Nordur Austur Sudur
la pass
3a 4w 4a Dobl
pass
pegar Nordur byrjar ad hugsa sig um, pa spilar Sudur Ut #5. Keppnisstjori er kalladur til.
a) Hvada lagagrein(ar) parf hann ad visa til og i hvada r66?
b) Austur fer 1 nidur i 44,
a. Leioréttir keppnisstjori skor?
b. Efja, hvernig?

6

Par spilar 12-14 NT samkvaemt kerfiskorti sinu.

Hafandi 4AT9 wAT9 «KT984 &T9, er opnad a INT. Pettaer.
a) Blekkisogn
b) Fravik fra samkomulagi parsins samkvamt kerfiskorti
c) Sogn samkvemt kerfiskorti.




7 Tvimenningur

A hattu:N/S  Nordur Samningur
- - 64 Sudur
Gjafari:Sudur % 764
+ AK109652
Vestur < KQ10 Austur

& KQ952 & 108763
v Al0 ¥ J9832
+ 73 + 84
& 8763 & 5
Sudur
& AJ4
v KQ5
* QJ
& AJ942

Sudur spilar 6¢. Vestur spilar Gt 4K, drepid & &sinn I slag 12 kemur i ljos ad Sudur hefur adeins eitt spil
eftir. Kallad er a keppnisstjora og i 1jos kemur ad Sudur spiladi badum tiglum sinum i Asinn i slag 2. |
slag 3 henti Sudur »5 i #K og fékk 13 slagi.

Keppnisstjori Grskurdar:

a) 6e+1
b) 6+ slétt stadid
c) 6#-1
8
A hattu:A/V  Nordur Samningur
- 6+ Vestur
Gjafari:Vestur % Skiptir
+ ekki mali
Vestur oo Austur
& AKQ & 3
v5 v K74
+ AK1073 + QJ82
< AJ104 < KQ953
Sudur
-
¥ Skiptir
+ ekki mali
&

Vestur er sagnhafi i 6& og Gtspilid er spadi. Hann tekur trompin (2-2) og leggur upp fyrir 12 slogum.
Nordur spyr hann um spilaleid, og Sudur byrjar ad lysa spilaleidinni, en uppgétvar pa ad hann a alla
slagina. Og na gerir sagnhafi krofu til peirra allra 13, Keppnisstjéri !!!
Keppnisstjori arskurdar

a) 12 slagi

b) 13 slagi
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A Nordur Samningur
haettu:Enginn & 85

Gjafari:Vestur % KJ75

+ QJ10
Vestur < J832 Austur
& Q9 & AKJ72
v Ad ¥ Q10
+ 8743 + A96
£ AK1065 % Q74

Sudur

& T643

¥ 08632

+ K52

< 9

Vestur Nordur Austur Sudur
1 pass 1l INT

28 2w 3¢ 3w

pass pass 34 allir pass

Austur spurdi um INT s6gn Sudurs og fékk pau svor ad ségnin synid 15-18 HCP.
Austur fékk 10 slagi eftir hjarta Gtspil frd Sudri og taldi sig skadadan. Mat Austurs var pad ad first Nordur
passadi 34 syndi ad hann hafdi grun um bl6ffio hja Sudri. bad veri dunna vitneskja N/S parsins og ekki
greint fra pvi sem sliku.
Keppnisstjori kemst ad pvi ad Sudur er pekktur fyrir blekkingar sinar, og ségn hans var meint sem bloff.
Hver er besti drskurdur keppnisstjora:
a) Skor stendur, en N/S fa 3 IMP refsingu.
b) EKki heimila INT sogn Sudurs og samningurinn verdur 3NT i Vestur. Hjarta atspil og 12 slagir.
c) Nordur hefdi att ad dobla 34 + 1 (Eftir hjarta Gtspil fra sudri
d) A/V + 170 (bordskorid). NS - 430 (A/V fa 10 slaig i 3NT) auk 3 IMP refsingar.
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A hattu:A/V  Nordur Samningur

& K1082
Gjafari:Sudur ¥ A9%4

+ 3
Vestur & A9752 Austur
& ]65 & AQ743
¥ 863 v 52
* AJ952 + 10864
& Q8 < 106

Sudur

» Q

¥ KQJ107

+ KQ7

& KJ43
Vestur Nordur Austur Sudur

1w

pass 1l pass 2NT
pass 3NT allir pass
Vestur spilar Gt #5, #3, T og +Q. Sudur spilar ni #Q, ¥6 fra Vestri og nu fer Sudur ad horfa hugsandi
& Vestur, hugsar sig um sma stund og spilar litlu hjarta fra blindum. [ slag 3 spilar hann laufi & &sinn og
svinar fyrir lauf drottninguna i slag 4. Vestur spilar hjarta pvi hann taldi vist a® makker atti kdnginn.
Sagnafi feer 10 slagi. A/V kalla & keppnisstjéra og lysa spilamennsku Sudurs. Sudur vidurkennir med
semingi ad hugsanlega hefdi hann ekki spilad 4 i temp0i.
Urskurdur keppnisstjora er...

a) 430 til N/S fyrir badar hlidar

b) - 100 til NS fyrir badar hlidar og 3 IMP sekt til N/S

c) -100til NS og —430 til A/V og 3 IMP sekt til N/S
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A hattu: Nordur Samningur
& J10864 7% Sudur
Gjafari: v K32
+ A(3)
Vestur & A103 Austur
a5 & 9732
¥ 965 v 4
+ K107654 + QJ2
& 762 2 KJ985
Sudur
& AKQ
v AQJ1087
+ 08
% Q4

Medan & sdgnum stendur, missir Nordur #3 & golfid. N/S enda i 7% og Sudur er sagnhafi. Utspil er 45
og Sudur leggur upp og segist muni trompa tigul i blindum med %K, taka trompin og hend laufi
spadana i bordi, og laufa asinn er innkoma i blindan. NG sér Austur ad blindur hefur adeins 12 spil.
Keppnisstjori 1.

a) Keppnisstjori drskurdar 13 slagi.

b) Keppnisstjori Grskurdar 12 slagi.

c) Keppnisstjori trskuroar 11 slagi.

12
Vestur gefur. Enginn & heettu.
Nordur opnar & 24 utan réttrar radar, og Austur sampykkir ekki sdgnina. 24 opnun lofar fimmlit i spada
og 4+ i laglit. Vestur opnar a INT og Nordur segir 24 sem synir fimmlit og 4+ i laglit, en ekki endilega
sami HCP styrkur.

1. Sudur skal passa einu sinni

2. Ef N/Slendaivorn, pa eru peir brotlegir. pad leidir til utspilsvidurlaga.

a) Bedi atridin eru rétt

b) Atridi 1 er rétt, og atridi 2 er rangt
c) Atridi 1 er rangt og atridi 2 er rétt
d) Badi atridin eru réng
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A hattu:Enginn Nordur Samningur
& K32 3NT Sudur
Gjafari:Nordur ¥ Q4
+ K1086
Vestur & K1086 Austur
& (QJ109 & 3876
v 985 v A1062
+ Q973 * J2
% 95 & A432
Sudur
& A85
v KJ73
+ A54
% QJ7

Vestur Nordur Austur Sudur

pass pass INT
pass 2NT pass 3NT
allir pass
Nordur gefur advorun & INT opnunina og utskyrir hana sem 12-14. Ad spili loknu, slétt stadid, pa
uppgotvar Austur ad Sudur atti 15 HCP og spyr Sudur hvers vegna hann leidrétti ekki hina rongu
atskyringu?
Sudur utskyrir ad hann hafi gefid ranga ségn. Peir spila veikt grand & i pessari stddu. Austur kallar &
keppnisstjora og bidur hann ad kveda & um hvort hér hafi att sér stad brot.
Kerfiskortid stadfestir Grskyringu Sudurs. Urskurdur keppnisstjora er?

14

Monrad sveitakeppni, 8spila leikir. Milli sveita A og B, er stadan eftir 6 spil 14 — 18 IMP fyrir sveita A. [
spili 3 Grskurdadi keppnisstjori -3 IMP fyrir badar sveitir. 1 spili 4 Grskurdadi keppnissjtori i opna salnum
ad sveit A fengi skorid 4 fyrir andsatdingana = -620 og ad sveit B fengi vegid skor. 2/3 tilfella 44 slétt
stadid, = 620 og 1/3 tilfella 44 einn nidur = -100. Urslit spilsins i lokada salnum er 3 & slétt stadid fyrir
sveit A.

Reiknid IMP stig hvorrar sveitar og Urslit leiksins.

15
Vestur & ad spila Ut i fyrsta slag, og eftir sma umhugsun spilar hann Gt +7 en hefur Gtspilid ekki a hvolfi.
Sagnhafi (Sudur) spilar samstundis # A fra eigin hendi i slaginn.

a) Sagnhafi getur tekid # A til baka.

b) Sagnhafi getur ekki tekid A til baka vegna pess ad honum hefur verid spilad i slaginn.
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A hattu: Nordur Samningur
& K8
Gjafari: v 3
*»
Vestur & - Austur
a )
vQ
[ —
% 8
Sudur
& 97
vy -
» -
e 4

Sudur er sagnhafi og spilar Grand samning. Blindur (Nordur) & ad spila U tog spilar 4K og svo #8. Austur
spilar #3 i fyrri slaginn, en svikur lit @ 48 med pvi ad spila #7. Vestur setur spil sin i bakkann, gangandi
at fra pvi ad sagnhafi eigi rest pvi sagnhafi & bada spadana sem eftir eru. Loks spilar Austur (r #Tiunni
sinni og Sagnhafi kallar & keppnissjtéra. Keppnissjtori kemst ad pvi ad Vestur veit ekki um stadsetningu
sidasta hjartans eda sidasta laufsins.
Hve marga slagi Urskurdar keppnissjori til N/S?

a) 1

b) 2

c) 3




